Многомерные заклинания

Из закона о том, что одна и та же совокупность действий вызывает одну и ту же совокупность следствий, следует, что для наибольшего эффекта от заклинания оно должно быть синхронизировано в многомерности.

То есть должно быть: Слово, Жест, Мыслеобраз... чем больше измерений (т.е. событий, которые должны произойти одновременно), тем лучше.

К примеру слово заклинания должно быть:

 - написано

- произнесено в нужном ритме

- произнесено на нужной высоте звука

При этом строго в нужных местах нужно вызывать в воображении необходимые образы.

При этом в нужнух местах должны быть совершены нужные жесты.

И при этом после завершения создания такого каркаса заклинания он наполняется энергией.

Кроме того, чтобы вызывать синхронность с природой, должны быть предварительно проведены нужные ритуалы и медитации, для установления связи с нужными Силами.

 

При подобном подходе может возникнуть несколько различных схем составления заклинаний. Созданная мной - базируется на четырех составляющих - цифры, образы, звуки голоса и жесты.

Т.е. Буквы-звуки, жесты, образы - должны не только полностью определять структуру заклинания, но и быть связанны через числовые зависимости.

Основная сложность в данном случае состоит в определении соответствий чисел образам, буквам и жестам.

 

Число задает вершину матрицы заклинания. Чисел не много (1-9  +0), но важно не ошибиться. Число определяет ЧЕМ будет сотворено изменение во вселенной.

Общее число заклинания определяет источник используемой силы. Основных источников Силы в нашей вселенной 10.

 

1 - Жизнь, существование

2 - Смерть, несуществование

3 - Свет, добро

4 - Тьма, зло

5 - Магия, созидание

6 - Хаос, разрушение

7 - Земля, физический план, структура

8 - Вода, движение, изменение

9 - Воздух, перенос, ничто, неизменность

10 - Огонь, парадокс, перерождение, переход, мудрость

 

Более низкий уровень - слово. Оно состоит из букв, каждая из которых связана с образом астрального плана через число. Слово должно иметь смысл, определяя, ЧТО должно быть сделано.

 

Здесь помогают нумерологичесие системы соответствия цифр буквам. Они разные, но утверждать, что какая-то из них правильная, а какая-то нет, будет ошибкой. Слово несет смысл, а состав этого слова нужен лишь для связи с другими уровнями заклинания.

 

Вот одна из нумерологических звуко-буквенных систем:


 

На еще более нижнем - астральном уровне создается цепочка образов, связанных с буквами слова, определяющая КАК должно происходить заклинание. Здесь для установления связи между образом и числом, так как таких сведений почти нет, нужна визуализация образа, с последующей попыткой через ощущения и мысли воспринять, какой цифре соответствует образ. Иногда для этого применяется разложение на составляющие образы (например: "осень" можно представить в виде "листопад"+"дождь"+"серое_небо"). Такое под силу не каждому, но не всем и надо - разработанное одним магом заклинание может быть использовано другими, менее успешными.

Чтобы создать заклинание нужно:
1) Выписать слова, определяющие суть заклинания (если это выражения, то считать придется для целых фраз), можно одни и те же слова повторить на нескольких языках.
[Например: "дождь", "рэйн", "регнет"]
2) Подсчитываются суммы слов
["дождь"="76978"=7+6+9+7+8=37{вторая сумма}=3+7=10{первая сумма} - так продолжается пока не придём к одной цифре, но число 10 - особое, оно не сокращается. То же повторяем для других слов
"рэйн"=19=10
"регнет"=37=10]
3) Начиная с самого большого порядка суммы (в нашем случае два) переписываем все числа по порядку, затем снижаем порядок суммы и повторяем операцию, так до конца.
[37,19,37,10,10,10
Получаем ряд -   371937101010]
4) Подбираем ему в соответствие буквы так, чтобы получилось что-либо произносимое.
[зекцунийибия  - можно разделить на отдельные слова для простоты.
"Зек Цуний Ибия"]
 

Мы получили звуковую часть заклинания.
Далее необходимо каждой букве (кроме нуля) сопоставить образ, который подбирается также через нумерологию. 

Для того, чтобы подкрепить составленное словесное заклинание, надо его снабдить подходящими по характеру заклинания мыслеобразами. Для этого: 

Для начала выбираются слова, походящие по смыслу: (для холода) льдина, айсберг, снежинка, вьюга, сосулька... 

Затем, выбираются те, слова, которые имеют нумерологическое значение (см. Многомерные заклинания часть 2) соответвующее буквам заклинания. Далее при, реализации заклинания их необходимо будет заучить вместе со словами и воспроизводить синхронно с заклинаниями и жестами. 

Все это необходимо, для того, чтобы выделение необходимой для заклинания энергии происходило автоматически, без особых напряжений со стороны мага. Структура заклинания сама "вытягивает" нужное количество силы из мага. Поэтому с заклинаниями, составленными не самим магом, ему следует обращаться осторожно, и стараться их не применять, пока не будет понятна их структура и что они делают.
Жесты реализуют материальную основу заклинания и определяют его пространственно-временные характеристики. 

Жест составляется из простейших фигур сообразно числам и получившаяся печать чертится в воздухе во время произнесения заклинания, одновременно с визуализацией образов. 
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Это Простейшие жесты, соответствующие цифрам. Для получения печати ставится точка, и от нее последовательно выстраивается фигура - сначала один простейший жест (взмах палочкой или рукой), потом, из текущего положения чертится второй, от его конца - третий... и т.д. 

Получается замысловатая фигура, которая будет является печатью данного заклинания и может быть начертана не только в воздухе, но и на бумаге, либо вещи, для получения соответственно свитка заклинания или артефакта.
